Kunskapskrav

Betyget E

Eleven formulerar och planerar i samrad med handledare programmeringsuppgifter och valjer med
viss sdkerhet lampliga programsprak.

Eleven analyserar och modellerar enklare uppgifter i samrad med handledare. Eleven designar
medviss sidkerhet utifran den analyserade uppgiften en enkel 16sning och dokumenterar denna
med ettenkelt klassdiagram. Eleven viljer med viss sikerhet ett uttryckssatt och ett granssnitt
som dr anpassat for att pa ett tillfredsstillande satt interagera med den avsedda anvandaren.
Eleven skapar nagon enkel 16sning dar programmet kommunicerar 6ver internet.

Eleven skapar med viss sikerhet enklare program med klasser dar arv anvdnds i begransad
utstrackning. [ sin programmering skriver eleven med konsekvent kodningsstil och tydlig
namngivning en korrekt, strukturerad och enkelt kommenterad kallkod med tillfredsstdllande
resultat. Eleven anvander med viss sikerhet nagon generisk klass. Produkten ar av
tillfredsstdllandekvalitet i ett eller flera programsprak och innehaller objektorienterad
programmering som ar stabil och robust i program av enkel karaktar.

Eleven anpassar med viss sdkerhet sin planering av programutvecklingsprocessen och utfor
felsokning av enkla syntaxfel. Innan programutvecklingen avslutas utvarderar eleven med enkla
omdoémen programmets prestanda och dndamalsenlighet i nagon situation och i nagot
sammanhang.Eleven kommunicerar om programutvecklingen och dess utvardering och anvander
da med viss sikerhet datavetenskapliga begrepp.

Betyget D

Betyget D innebar att kunskapskraven for E och till 6vervagande del for C ar uppfyllda.

Betyget C

Eleven formulerar och planerar efter samrad med handledare programmeringsuppgifter och
valjermed viss sikerhet lampliga programsprak.

Eleven analyserar och modellerar uppgifter efter samrad med handledare. Eleven designar med viss
sakerhet utifran den analyserade uppgiften en 16sning och dokumenterar denna med ett
klassdiagram.Eleven viljer med viss sikerhet ett uttryckssatt och ett granssnitt som ar anpassat for
att pa ett tillfredsstidllande satt interagera med den avsedda anvdndaren. Eleven skapar ndgon
l6sning dar programmet kommunicerar 6ver internet.

Eleven skapar med viss sikerhet enklare program med klasser dar arv anvands. I sin
programmeringskriver eleven med konsekvent kodningsstil och tydlig namngivning en korrekt,
strukturerad och noggrant kommenterad kéllkod med tillfredsstdllande resultat. Eleven anvander
med viss sdkerhet ndgra generiska klasser. Produkten dr av tillfredsstdllande kvalitet i ett eller flera
programsprak och innehaller objektorienterad programmering som ar stabil och robust.

Eleven anpassar med viss sikerhet sin planering av programutvecklingsprocessen och utfér pa
ettsystematiskt satt felsokning av syntaxfel, kortidsfel och programmeringslogiska fel.



Innan programutvecklingen avslutas utvarderar eleven med nyanserade omdémen programmets
prestanda och dndamalsenlighet i nagra situationer och sammanhang. Eleven kommunicerar om
programutvecklingen och dess utvardering och anvander da med viss sakerhet datavetenskapliga

begrepp.
Betyget B

Betyget B innebar att kunskapskraven for C och till 6vervagande del for A ar uppfyllda.

Betyget A

Eleven formulerar och planerar efter samrad med handledare programmeringsuppgifter och
valjermed sdkerhet lampliga programsprak.

Eleven analyserar och modellerar komplexa uppgifter efter samrad med handledare. Eleven
designarmed sdkerhet utifrdn den analyserade uppgiften en komplex 16sning och dokumenterar
denna med ettavancerat klassdiagram. Eleven véljer med sdkerhet ett uttryckssatt och ett granssnitt
som dr anpassat for att pa ett gott satt interagera med den avsedda anvdndaren. Eleven skapar ndgon
genomarbetad 10sning dar programmet kommunicerar dver internet.

Eleven skapar med sikerhet enklare program med Kklasser dar arv anvinds i omfattande
utstrackning.I sin programmering skriver eleven med konsekvent kodningsstil och tydlig
namngivning en korrekt, strukturerad och noggrant och utforligt kommenterad kéllkod med gott
resultat. Eleven anvander med sdkerhet flera generiska klasser. Produkten ar av god kvalitet i ett
eller flera programsprak ochinnehaller objektorienterad programmering som ar stabil och robust i
program av komplex karaktar.

Eleven anpassar med sdkerhet sin planering av programutvecklingsprocessen, anpassar polymorfi och
utfor pa ett systematiskt och effektivt sitt felsokning av syntaxfel, kortidsfel och
programmeringslogiska fel. Innan programutvecklingen avslutas utvarderar eleven med nyanserade
omdomen och ger forslag pa forbattringar av programmets prestanda och dndamalsenlighet i flera
situationer och sammanhang. Eleven kommunicerar om programutvecklingen och dess utvardering
och anviander da med sidkerhet datavetenskapliga begrepp.
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