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e Olika programmeringsparadigms historik och anviandningsomraden.

e Olika programspraks historik och inbordes slaktskap samt de vanligaste programsprakens aktuella
anvandningsomradden.

e Programmering i kompilerade och tolkade programsprak.

e Rekursion.

e Abstrakta modeller, till exempel tillstdandsmaskin.

e Analys och val av datastrukturer och algoritmer utifran tilliampning och prestanda.
e Designmonster och mjukvaruarkitektur.

e Analys, nedbrytning och modellering av programmeringstekniska problem med flera lampliga
verktyg och metoder.

e Dokumentation.

e Design av lamplig l16sning ur foregdende analys med flera lampliga verktyg och metoder.
e Programmering i sprak fran flera paradigm.

¢ Anvandning av webbtjanster, protokoll, granssnitt och format fér datautbyte.

¢ Anvandning av databashanterare for lagring av data.

e Kvalitetssdkring och testning av kidllkod genom manuella och automatiserade metoder, till exempel
kodgranskning och enhetstestning.
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